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Le contenu de ce programme doit s adapter a I’évolution de I'informatique et doit étre
réactualisé en fonction de I’environnement. Le but de ce cours est d'initier |I'étudiant a la
manipulation de I’ outil informatique, de I'initier a des logiciels connus et de consolider ses
connaissances en programmation.

1. Généralités sur I'informatique
1.1. Définition
1.2. domaines d application

2. Composition d’un Ordinateur

21. Patiematéid (HARD)
2.1.1. Unitécentrale
2.1.2. Périphériques

2.2. Partielogicid (SOFT)
2.2.1. Lessystemes d exploitations
2.2.2. Leslangages de programmations
2.2.3. Leslogicielsd applications

3. L e systeme d’exploitation
3.1. Définitions
3.2.  Congtitution et fonctionnement du systeme
3.3. Lescommandes

4. L angage de programmation
4.1.  Structure générale d' un programme
4.2.  Construction d'un programme
4.3. Instructions déclaratives
4.4. Lesinstructions exécutables

5. Complément de programmation
51. lesfonctions
5.2.  lessous-programmes ( procédures)
53. lesunités

6. Notions de graphisme
6.1.  Définition des écrans
6.2. lemode graphique
6.3.  instructions graphiques



